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Photoshop-meeting van maandag 22 april 2024 
Handige weetjes gehaald van het internet 
 

1. Vervolg op puzzel maken : 
2. Object zoeker en verbeter de selectie met een vectormasker 
3. Simuleren van een snelle beweging : 
4. Tips over maken en bewerken van teksten : 
5. Curves : automatisch voorstel laten doen 
6. Via eigenschappen, achtergrond verwijderen 
7. Foto 2x openzetten 
8. Penselen vervormen en roteren 
9. Afbeeldingen automatisch van dezelfde canvasgrootte maken (breedte, hoogte en resolutie) 
10. Bron-klonen, dwz, tijdens het klonen automatisch schalen en roteren 

 

1. Vervolg op puzzel maken : 
a. Aansluitend op de vergadering van einde januari : José had getoond hoe we van een 

foto een puzzel kunnen maken. 
b. Nu het vervolg : ééns de puzzel gemaakt, de puzzel uit elkaar trekken 
c. Vervolgens, de puzzel terug in mekaar steken : zie filmbestand “00 C&T puzzelen-LR” 

voor het resultaat, omwille van het geheugen is dit verkleind naar een lage resolutie. 
d. Eerst werd de puzzel gemaakt met de handelingen van José, dan is de puzzel stukje 

voor stukje uit elkaar getrokken en met een nieuw geprogrammeerde handeling in 
Photoshop en weggeschreven naar verschillende jpg-bestanden in een afzonderlijke 
map. 

e. Met Proshow zijn de verschillende jpg-bestanden achtereenvolgens getoond tot de 
puzzel terug compleet is, maar dit kan ook met gelijk welk of ander 
voorstellingsprogramma. 

f. En tot slot is er een muziekje achter gezet en een mp4 van gemaakt om het wat op te 
vrolijken. 

g. De montage in Proshow is niet noodzakelijk, je kan de gemaakte jpg.bestanden ook 
achtereenvolgens tonen rechtstreeks vanuit de verkenner. 

h. Demo 1 : een foto afbreken in Photoshop met de gemaakte handeling, daarna de map 
tijdelijk tonen en met “Foto’s” de bestanden achter elkaar tonen 

i. Demo 2 : andere foto met de nieuwe handeling afbreken maar nu volgen in de 
nieuwe map in de verkenner, de foto’s zien opbouwen, daarna de map tijdelijk tonen 
en met “Foto’s” de bestanden achter elkaar tonen. 

j. De ATN werd geschreven voor foto’s in Portret-stand, maar schrijft de bestanden weg 
naar een map op mijn computer, dit ATN-bestand kan dus niet gedeeld worden 
vanwege de juist linken die gelegd moeten worden. 
 

2. Object zoeker en verbeter de selectie met een vectormasker 
a. Open een afbeelding waar verschillende objecten op te zien zijn en waarbij het 

automatische “onderwerp selecteren” niet werkt om één object er uit te halen. 
b. Selecteer de tool “objectzoeker” (=w) hetzij bij het lassogereedschap, hetzij bij het 

toverstafgereedschap, hetzij bij de verzameling overige tools onderaan (vierkantje 
met stippenlijntjes er onder) 

c. Beweeg met de muis over één van de objecten, Photoshop herkent automatisch het 
object, het object wordt paars gekleurd. Ga ook over de andere objecten om de 
verschillen te zien. 
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d. Klik met de muis op één van de objecten, heb vervolgens geduld, het kan iets langer 
duren afhankelijk van de grootte en kwaliteit van uw foto. 

e. Van dit object wordt een selectie gemaakt 
f. Met de shift-toets kan je eventueel meerdere objecten samen selecteren (maar soms 

moet je wat geduld hebben) 
g. Klik nu enkel op één object en wacht de selectie af 
h. Je zal merken dat de selectie niet overal correct is (tenzij je geluk hebt) 
i. Open het venster met de paden 
j. Rechts boven onder de streepjes, drop-down-menu en kies voor “Tijdelijk pad 

maken” 
k. Er verschijnt een deelscherm en kies voor 4 pixels en druk op OK (je kan kiezen van 

0.5 tot 10) Hoe hoger het getal, hoe minder ankerpunten je zal zien. Dit is afhankelijk 
hoe nauwkeurig je wenst te werken 

l. Ga nu naar het lagenpalet 
m. Hou de CTRL-toets ingedrukt en maak onderaan met de tool een masker aan, dit 

wordt op deze manier een vectormasker. 
n. Kies in het gereedschapspalet voor de pen-tool en selecteer in het kleine driehoekje 

de “krommingspen” of in het Engels de “Carvature Pen Tool” 
o. Zoom in op de plaats waar je de correcties wilt aanbrengen 
p. Versleep vervolgens de ankerpunten naar de juiste plaats 
q. Als het pad correct is, maak er een selectie van door onderaan in het padenpalet op 

het symbool te klikken voor de selectie. 
r. Maak vervolgens een nieuwe laag aan (laag 1) 
s. Selecteer laag 0 en kopieer 
t. Selecteer laag 1 en plak 
u. Vink laag 0 uit om het resultaat te bekijken 
v. Dit is dus een andere manier van selecties te maken en komt zeker van pas indien het 

contrast tussen object en omgeving niet zo duidelijk is. Met de ankerpunten van de 
vectoren kan je een nauwkeurige omtrek van je selectie maken.  

w. Je kan ook ankerpunten toevoegen om bepaalde krommingen te bekomen. 
 

3. Simuleren van een snelle beweging : 
a. Open een afbeelding waarop een mens of dier of voertuig in beweging zou kunnen 

zijn, in ons geval was dit een paard. Let wel dat achtergrond in de oorspronkelijke 
afbeelding een statisch beeld moet zijn waarop nog geen bewegingsvervaging te zien 
is. 

b. Het is de bedoeling dat we ons object in beweging tonen ten opzichte van de 
achtergrond. Het zal dus de achtergrond zijn die we zullen bewerken voor de 
“bewegingssimulatie”. We gaan als volgt te werk : 

c. Laag dupliceren en oogje uitvinken (niet zichtbaar maken) 
d. Selecteer de achtergrondlaag 
e. Met de tool van de objectzoeker het object (in ons geval een paard) selecteren 
f. Eventueel met de tool “snelle selecties” de selectie nog wat aanpassen tot het paard 

volledig is geselecteerd 
g. Menu  selecteren  Bewerken  vergroten  vergroot met 5 pixels (aantal 

afhankelijk van de grootte en resolutie van de afbeelding) 
h. Menu  Bewerken  “vullen met behoud van inhoud” (kies dus NIET voor het 

klassieke “vullen” waarna je vervolgens “inhoud behouden” moet selecteren, want dit 
zal niet werken !) 

i. Er wordt een nieuw deelvenster (opties) geopend, je kan eventuele correcties 
bijwerken 

j. Rechts : kleuraanpassing : “standaard” – aanpassing rotatie : “geen” - uitvoer naar 
huidige laag 
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k. Druk onderaan op OK, paard is weg uit de achtergrond. 
l. Je zal merken dat de gecreëerde vulling niet veel voor stelt, maar dit is niet belangrijk. 
m. Eventuele extra correcties uitvoeren met “vullen met inhoud behouden” (enkel als 

het nodig is. 
n. selecteer laag “achtergrond kopie”, maak deze terug zichtbaar en voeg een masker 

toe 
o. Selecteer de achtergrondlaag (0) 
p. Rechtermuisklik op de achtergrondlaag “omzetten in slim object” 
q. Menu  Filter  Galerie Vervagen  “Pad vervagen”, er verschijnt een blauwe pijl 
r. Met de punten van de pijl kan je de pijl verdraaien en verlengen of verkorten 
s. Sleep de pijl volgens de looprichting van het paard, je kan de pijl ook langer maken 
t. Rechts, in het optiescherm : de snelheid meegeven, vb. 100 %, de geblurde 

achtergrond wordt onmiddellijk getoond, % aanpassen indien nog nodig en druk 
bovenaan op OK 

u. Uw nieuwe afbeelding is klaar 
v. Indien je nog een kopie bezit van de oorspronkelijke afbeelding, zet deze ook open 

om het resultaat te vergelijken 
 

4. Tips over maken en bewerken van teksten : 
a. Maak een nieuw HD-document aan : bij voorbeeld 1920 x 1080 x 72 ppi – kleur RGB 
b. Maak tekst Calibri bold 150 p – Lorem Ipsum, kleur bijvoorbeeld geel 
c. Tekstlaag moet geselecteerd blijven 
d. Selecteer all (CTRL-A) 
e. Selecteer de verplaats tool 
f. Bovenaan kan je de symbolen aanduiden om links of rechts, boven of onder of 

gecentreerd te aligneren. 
g. Plaats de tekst op deze manier in het center van de canvas 
h. Selecteer de tekstlaag (indien deze niet zou geselecteerd zijn) 
i. CTRL + klikken op de thumbnail van de tekstlaag in het lagenpalet : de gehele tekst 

wordt geselecteerd (de contour van de letter) 
j. Selecteer de achtergrondlaag 
k. Zet de voorgrondkeur op zwart en de achtergrondkleur op wit 
l. Maar een nieuwe laag aan tussen de achtergrondlaag en de tekstlaag 
m. Vul de selectie met zwart (= gebruik de short-cut Alt+Delete voor de voorgrondkleur) 
n. Opmerking : als ge wilt vullen met de achtergrondkleur = gebruik de short-cut 

CRTL+Delete 
o. Deselecteer 
p. Selecteer laag 1 (de tussenlaag met zwarte tekst) 
q. Menu  Filter  Galerie Vervagen  Pad vervagen 
r. Geef de richting mee of speel met het pad om de schaduweffecten te tonen 
s. Je kan meerdere pijlen trekken 
t. Je kan ook “draaien vervagen”  met de schuifbalk bij pijltje omlaag. 
u. Maak de effecten op uw tekst zodanig dat je speciale vormen krijgt. 
v. Dit kan toegepast worden bij het maken van logo’s of titels van teksten of 

wenskaartens 
 

5. Curves : automatisch voorstel laten doen 
a. Open een afbeelding waarbij de kleuren en/of het contrast niet zo goed zijn 
b. Open het venster van de eigenschappen : Menu  Venster  Eigenschappen 
c. Menu  Laag  nieuwe aanpassingslaag  curven 
d. In het venster van de eigenschappen kan je de curves zelf manueel aanpassen maar 

dit gaan we in ons geval NIET doen. 
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e. Wijzig in het venster van de eigenschappen bovenaan de voorinstelling van 
“standaard” naar “aangepast” 

f. Zet de kleur op RGB (waarschijnlijk staat dit reeds op RGB) 
g. Klik vervolgens op “automatisch”, Photoshop doet zelf een voorstel maar dit resultaat 

is niet wat we willen bekomen, dus druk op CTRL-Z voor dit laatste ongedaan te 
maken 

h. Maar… :  
i. Als ge de “Alt”-toets ingedrukt houdt en je klikt op “automatisch”, dan krijg je de 

“opties” voor de automatische kleurcorrectie in een nieuw afzonderlijk deelvenster. 
j. Klik vervolgens de verschillende algoritmen aan en bekijk het verschil (er zijn 4 

verschillende mogelijkheden) 
k. Maak vervolgens de juiste keuze en klik op OK 
l. Links heb je 3 pipetjes : zwart - grijs – wit : kies en klik ergens in de canvas op een 

donkere of lichte kleur 
m. Meer contrast geven kan je hier doen door de curve in de linker onder hoek naar 

rechts te verschuiven en in de rechterbovenhoek naar links 
n. De curves kunnen ook aangepast worden door op een punt te klikken en met de 

pijltjestoetsen de curves de verplaatsen 
o. Een hoger of lager gelegen punt kan gekozen worden door op de + of op de – te 

klikken op uw toetsenbord 
p. Pas eventueel nog correcties toe met de curve 
q. Je kan evengoed alleen een R of G of B kleur aanpassen 
r. Dit alles toe het gewenste resultaat bekomen is. 
s. Op deze manier kan je foto’s verbeteren maar ook speciale kleureffecten op foto’s los 

laten. 
 

6. Via eigenschappen, achtergrond verwijderen 
a. Open afbeelding met een neutrale achtergrond, in ons geval was het een vliegtuig dat 

aan het landen was in de ochtend- of avondzon 
b. Open het venster van de eigenschappen : Menu  Venster  Eigenschappen 
c. Open een bijkomende afbeelding met een persoon of een object dat je wil gebruiken, 

in ons geval was het een dame met een boek op het strand 
d. Maak deze laatste foto van de juiste grootte om toe te passen op de eerste foto (via 

afbeeldingsgrootte) 
e. Kopieer de 2de foto, sluit deze en plak hem op de eerste afbeelding, deze laag 1 moet 

geselecteerd blijven 
f. In het venster van de eigenschappen verschijnen onderaan onder de “snelle 

handelingen” 2 mogelijkheden 
g. Klik op “achtergrond verwijderen” 
h. Er is een laagmasker toegevoegd in het lagenpalet 
i. Selecteer de thumbnail van het masker 
j. Met een penseel kan je met wit en zwart nog correcties toevoegen 
k. Plaats laag 1 op de juiste plaats 
l. Voeg met de “opties voor overvloeien” een schaduw toe 

 
7. Foto 2x openzetten 

a. Om in een foto bepaalde details te bewerken, dien je zeer ver in te zoomen waardoor 
je de controle over het ganse beeld kwijt bent. 

b. In Photoshop is het mogelijk om dezelfde foto 2x naast elkaar open te zetten waarbij 
je de ene foto sterk inzoomt om te bewerken en de andere foto uitzoomt om het 
gehele resultaat te bekijken. 

c. Menu  Venster  Ordenen  en onderaan “Nieuw venster voor …..” 
d. Menu  Venster  Ordenen  en zet ze 2x naast elkaar 
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e. Vergroot of verklein beide vensters, zoom in of uit tot het goed is 
f. Maak een nieuwe laag aan en in het ingezoomde gedeelte schilder bijvoorbeeld met 

een rode kleur, het wordt in beide foto’s getoond. 
g. Je kan verder in- of uitzoomen of verplaatsen met het handje, maar als je dit doet en 

je houdt de shift ingedrukt, zal het verplaatsen op beide foto’s samen gebeuren ! 
 

8. Penselen vervormen en roteren 
a. Open een afbeelding met een neutrale lucht-achtergrond 
b. Selecteer de penseeltool 
c. Boven in de optiebalk kies je voor het gewenste penseel en de penseelgrootte, in ons 

geval was dit : “penselen met speciaal effect”  “Kyle’s conceptpenselen – bladermix 
2”, grootte 600 p, dit om het duidelijk te kunnen tonen, in de eigenschappen 
“tussenruimte 150” 

d. Als je dit penseel niet hebt in uw lijst, kies dan voor een ander penseel met speciale 
vormen of tekeningen, anders kan je het effect wat we willen demonstreren niet 
bekomen 

e. Schilder enkele voorbeelden op de afbeelding 
f. In het deelscherm van de penseelinstellingen kan je het penseel vervormen door de 

punten in de cirkel plat te drukken 
g. Je kan de penseelvorm roteren door de cirkel te draaien 
h. Je kan ook de tussenruimtes tussen de penseel-tekeningen aanpassen 
i. Je kan met de pijltjestoetsen het penseel draaien zodat je niet telkens terug naar de 

optiebalk moet gaan  
j. In ons geval heeft dit penseel waarschijnlijk niet veel waarde in deze afbeelding, maar 

het is enkel maar om te tonen hoe het werkt 
 

9. Afbeeldingen automatisch van dezelfde canvasgrootte maken (breedte, hoogte en 
resolutie) 

a. Open een eerste afbeelding die je wilt gebruiken voor het juiste formaat dat je wilt 
behouden 

b. Open een tweede afbeelding die je automatisch van formaat wilt aanpassen 
c. Werk op de eerste afbeelding 
d. Selecteer de kroptool 
e. Bovenaan in de optiebalk :  bij het vakje “verhouding”  wijzig dit naar “voorste 

afbeelding” 
f. De krop-afmetingen worden genomen en bijgehouden op de eerste afbeelding 
g. Ga naar de tweede afbeelding 
h. De verhouding (breedte/hoogte) wordt automatisch getoond, 
i. Schaal even deze verhouding (verkleinen en of vergroten) tot het gewenste beeld in 

deze kader valt 
j. Vervolgens kan je de afbeelding eventueel verschuiven tot het juiste beeld in het 

canvas valt 
k. Dubbel klik en de afbeelding wordt van exact dezelfde afmeting gemaakt als de 

andere afbeelding, breedte, hoogte en resolutie 
 

10. Bron-klonen, dwz, tijdens het klonen automatisch schalen en roteren 
a. Open een afbeelding waarop je iets wenst te klonen 
b. Selecteer het kloongereedschap, en zet de cirkelgrootte op een bepaald aantal pixels 

die voor u van toepassing zou kunnen zijn 
c. Menu  Venster  Bronklonen, er verschijnt een deelscherm 
d. Zet de hoogte en de breedte bijvoorbeeld op 60 % en de hoek op 20° 
e. Zet de muis op het te klonen object en klik op de alt-toets 
f. Maak een nieuwe laag aan en selecteer deze laag 
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g. Ga elders in de afbeelding staan en kloon het object, het gekloonde gedeelte is 
verkleind naar 60d % en staat onder een hoek van 20° 

h. Op deze manier kan je een diepte-effect creëren tijdens het klonen zonder dat je 
achteraf moet schalen voor de juiste verhouding 


