Photoshop-meeting van maandag 27 mei 2024
Handige weetjes gehaald van het internet

1. Perspectief-punt (Vanishing point), uitleg van de Photoshop-avond van maart : logo plaatsen op een
oneffen rond voorwerp, bijvoorbeeld een vaas met plooien, dit in het juiste perspectief. Tijdens de
demo in maart lukte dit niet goed omdat de gebruikte afbeelding van een te lage kwaliteit was,
ondertussen is er een nieuwe afbeelding in hoge kwaliteit en demonstreren we dit opnieuw :
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Open afbeeldingen “7d-vaas HR”, dit is een png-file en wordt laag 1. (Opm : voor het artikel
van de webshop wordt een jpg. Gebruikt)

Ga terug naar de verkenner, map met de foto’s.

Selecteer foto “13-hond” en sleep deze in de Photoshop-afbeelding.

De laag krijgt automatisch de benaming “13-hond”.

Rechtsboven in de optiebalk, klik op het vinkje ter bevestiging.

Select-all (ctrl-A) en kopieer het schild naar het klembord.

Vink de laag van de hond uit.

Vervolgens deselecteren.

Maak een nieuwe laag aan tussen de laag “achtergrond” en de laag “13-hond”,
Dit is laag 2, selecteer deze laag.

Menu - filter & Perspectiefpunt

Er verschijnt een deelvenster.

. Zoom desnoods wat in

Trek het groot perspectief op de voorzijde van de vaas, volgen de vorm van de vaas

CTRL-V = plakken van de afbeelding en sleep deze in het perspectief

Gebruik links de transformatie-tool (gestreept vierkantje pet pijltje) om de schild-grootte aan
te passen, eventueel verschuiven om de hoekpunten te bereiken, maak van gewenste grootte
Druk op OK

Wijzig de overvloeimodus van laag 1 van “normaal” naar “vermenigvuldigen”

Zoom eventueel wat in om het duidelijker te bekijken

Pas de dekkingsgraad aan om het realistisch te laten lijken (vb. 85 %)

Menu = Bewerken = Transformatie = Verdraaien, er verschijnt een raster

Pas het raster aan aan de bolle vorm van de vaas, mag een beetje overdreven worden

Druk bovenaan in de optiebalk op het vinkje om te bevestigen

Vink laag 2 ook uit

Bewaar deze afbeelding als een psd-file onder dezelfde naam, in nieuwe map

Belangrijk om weten : we moeten een extra verplaatsingsfile maken die zal gebruikt worden
om de randen een zachte overgang te bezorgen, het zogenaamde “blending”. Daarom :
Menu = Bestand = Opslaan als en maak een “psd-file” (noodzakelijk) aan en noem deze
“7d-vaas verplaatsing”

selecteer de achtergrondlaag

Menu = Filter = Vervagen = Oppervlak vervagen

Straal 10, drempel 120 en druk op OK (waarden kunnen variéren naargelang de grootte van
de file)

Bewaar (save) en sluit deze verplaatsingsfile

Open opnieuw de psd-file van de vaas

Laag “13-hond” mag verwijderd worden

Maak laag 2 (met de hond) terug zichtbaar

Zoom desnoods terug wat in

Selecteer laag 2 (met de hond)

Maak er een slim object van (rechtermuisklik op de laag in het lagenpalet)

Menu = Filter = Vervorm = Verplaatsen, er verschijnt een deelscherm

Vul de waarden “30” in zowel bij horizontaal als verticaal (waarden kunnen variéren
naargelang de grootte van de file) en druk op OK
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Verkenner springt nu open in de map van de afbeeldingen (laatst geopende map bij het
bewaren van de afbeelding en enkel de psd’s worden getoond)
Klik op de verplaatsingsfile van de vaas en klik vervolgens onderaan op “openen”
De hond volgt de onregelmatigheden van de vaas met een zachte overgang om het reéel te
laten lijken
Zoom in op de hond om het duidelijker te zien
Om het nog realistischer te maken, dient de lichtinval bijgewerkt te worden, daarom :
dubbelklik op laag 2 in het lagenpalet
Het deelscherm van de laagstijl verschijnt
Ga na de onderste schuifbalk
Split de driehoekjes (sleep met de Alt-toets ingedrukt) en verschuif de 2 middelste een klein
beetje voor het lichteffect van de vaas, dit tot het goed is
Druk op OK
Menu - Bestand - Bewaar (bewaar de psd.-file)
Druk CTRL-V en plak opnieuw de hond (dit wordt laag 3), verschuif deze naar boven en bekijk
het verschil
Verwijder laag 3
Als het resultaat goed is en je tevreden bent : Menu - Laag = “Eén laag maken”
Menu - bestand - Bewaar als... en bewaar het resultaat onder een nieuwe naam en in een

jpg-formaat.

Sluit de afbeelding.

2. Camera-RAW-filter voor een snelle correctie van de afbeelding : Je hebt een reeks van afbeeldingen
die samen horen en welke je wat wil verbeteren. Dit kan op een snelle manier :
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Open de eerste afbeelding

CTRL+Shift+a = openen van de camera-RAW-filter

(= menu - filter > Camera-RAW-filter)

Klik eerst bovenaan op “automatisch”

Werk vervolgens (of eventueel) de schuifbalken bij in het tabblad “Standaard”
Werk eventueel de kleuren met de schuifbalken bij in het tabblad “Kleurmixer”
Werk eventueel de perspectieven bij in het tabblad “Geometrie”

Werk eventueel de donkere lenseffecten bij in het tabblad “Optica = Vignet”
En druk op OK

De vele verschillende aanpassingen worden in deze filter verzameld in 1 deelscherm
Sluit de afbeelding, uiteraard bewaren.

Herhaal dit met de alle andere foto’s.

3. Uitvloeien met extra’s in de eigenschappen, om te herstellen
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Open afbeelding “25-girl”

Menu > Filter = Uitvloeien, er verschijnt een deelscherm

Kies linksboven het penseel voor uitvloeien en ze rechts de penseelgrootte op 800 (waarden
kunnen variéren naargelang de grootte van de afbeelding

Toon wat vervormingen, mag wat meer en overdreven zijn zijn
Zet rechtsonder open : “opties voor reconstrueren met penseel”
Klik op “reconstrueren”, er verschijnt een schuifbalk

Verschuif het geheel en bekijk de resultaten

Uiterst links is het origineel

Uiterst rechts is de maximaal ingestelde uitvloeiing

Klik op OK



k. Om een gedeelte (maar niet alles) te herstellen in de oorspronkelijke staat :

I.  Neem opnieuw linksboven het penseel voor uitvlioeien (bovenste icoontje) en houd de alt-
toets ingedrukt

m. Ga over de vervorming die je wenst te herstellen

n. Sluit de afbeelding, niet bewaren

4. Marionet verdraaien, hier hadden we het al eens over in een vorige keer, een korte herhaling :
Open een specifieke afbeelding
Ontgrendel de laag in het lagenpalet, zo niet, kan je de functie niet gebruiken !
Menu > Bewerken - Marionet verdraaien
Er verschijnt een net over de afbeelding
Klik een aantal punten op die relevant zijn voor een verdraaiing (beweging)
Verplaats deze punten
selecteer een bepaal punt, wijzig dit punt bovenaan in de optiebalk van “automatisch” naar
“vast”
Verplaats terug een ander punt, het vaste punt zal blijven staan
Selecteer een ander punt,
Ga net buiten dit punt staan en druk op de alt-toets, er komt een cirkeltje rond
Rond dit punt kan je de afbeelding nu verdraaien
Sluit de afbeelding, eventueel bewaren
. Maar beter is een afzonderlijk beeld op een achtergrond
Open een achtergrondbeeld
Sleep vanuit de verkenner een vrijstaande afbeelding (png) over de afbeelding
Bovenaan in de optiebalk, bevestig door op het vinkje te klikken
Herhaal de functies van “Marionet verdraaien”
Sluit de afbeeldingen, eventueel bewaren

Q

S

~TevoOos3ITATTS



