Photoshopmeeting van maandag 23 sept 2024

Handige weetjes gehaald van het internet

1. Jpg opslaan indien niet beschikbaar in het bestandsformaat
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Open een afbeelding, bijvoorbeeld een psd-file met verschillende lagen of een bestand met
een transparante achtergrond.

Hiervan wil je een jpg-file maken.

Menu = Bestand = “Opslaan als”.

Onderaan zal je zien dat jpg niet in de lijst staat.

1°* Oplossing: kies Menu = Bestand = “Kopie opslaan”.

Onderaan zal je zien dat jpg wel in de lijst staat.

Nadat je de jpg hebt gemaakt, dien je nog wel te bevestigen of je het oorspronkelijk bestand
al dan niet wilt opslaan.

2% Oplossing: kies Menu = Bestand = Exporteren = “exporteren als”.

Rechts bovenaan kan je dan de indeling kiezen, jpg staat in de lijst, er zijn ook nog andere
mogelijkheden.

Hier kan je ook een schaal of afmetingen meegeven, bij voorbeeld schermhoogte: 1080 px (of
andere. Je kan dus hier kiezen hoe groot je jpg-bestand moet zijn.

Nadat je de export naar jpg hebt gemaakt, dien je nog wel te bevestigen of je het
oorspronkelijk bestand al dan niet wilt opslaan.

2. Camera-RAW superresolutie:
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Wat is “superresolutie”? Open de afbeeldingen . , ]
p . w " origineel ipg-compressie
Super-A” en “Super-B”.

Het werkt een eigenlijk omgekeerd als een jpg- —
compressie: bij een jpg-compressie worden

meerdere omliggende gelijkaardige pixels
samengevoegd tot één enkele berekende

informatie die wordt samen genomen (en origineel super-resolutie
bijgevolg minder geheugen nodig heeft). Bij de .
superresolutie wordt er een extra pixel geplaatst .. —

tussen twee andere pixels, de aangemaakte pixel

is een gemiddelde van de RGB-waarden van de .

aangrenzende pixels en zorgt wel voor een

vloeiende overgang. Dit vergroot je foto zonder

kwaliteitsverlies.

Maar dit vraagt wel wat rekentijd en veel geheugen, de snelheid hangt dus af van de kwaliteit
van je computer...

Open nu een eigen willekeurige afbeelding die met jouw camera is getrokken in een RAW-
bestand (.CR3).

Deze wordt automatisch geopend in Camera RAW-scherm.

Rechts vind je het ganse palet met bewerkingsmogelijkheden en je kan met de schuifbalken
wat correcties aanbrengen.

Vergroot het beeld naar een bepaald herkenbaar detail.

Gebruik eventueel de schuifbalk van textuur, beweeg deze van links naar rechts en zie het
verschil.

Laat deze staan op “+50” om de details nog scherper te maken.

Klik in de afbeelding = rechtermuisknop = “Verbeteren”: het deelscherm voor “verbeteren”
wordt geladen.

“Ruis verminderen” uitvinken.

“Superresolutie” aanvinken, de verwerkingstijd wordt aangegeven.

In het kleine schermpje in het midden: klik op een punt om in te zoomen tot bijvoorbeeld de
details goed zichtbaar zijn.



Vervolgens kan je klikken of niet klikken, dit is een

voorvertoning voor niet verbeterd of verbeterd.

Klik op “verbeteren” en heb vervolgens veel origineel jpg-compressie
geduld: de foto wordt nu 4x zo groot gemaakt met

een verbeterde resolutie en het is klaar wanneer -

er onderaan een tweede voorvertoning verschijnt,

in de eerste voorvertoning loopt een

tijdsverloopbalkje. origineel super-resolutie

Klik linksonder op de eerste voorvertoning: in het
midden onderaan krijg je de gegevens van de .- —
grootte van de oorspronkelijke foto.

Klik nu linksonder op de tweede voorvertoning: in

het midden onderaan krijg je de gegevens van de

grootte van de verbeterde foto.

Klik terug op de eerste en zoom deze naar 100 %

en ga naar een plaats waar het verschil merkbaar moet zijn. Klik vervolgens op de 29 en merk
het verschil, er zijn veel meer pixels en er is minder ruis.

In het tweede schermpje linksonder kan je met opslaan gegevens wel meegeven!

Klik vervolgens rechtsonder op “openen”, jouw superfoto staat open in Photoshop om verder
te werken.

In de map waarin je oorspronkelijke foto stond, staat nu eveneens een extra foto, de
verbeterde versie.

Vergelijk het origineel en het resultaat.

3. Ons schoonheidssalon: bijwerken van gezichten (puistjes, sproeten, oneffenheden).

a.

Open afbeelding “48-John”.

Dit aangezicht bevat zeer veel huidvlekjes die we willen
wegwerken.

Dupliceer de achtergrondlaag en noem deze “John”.

Selecteer laag “John”.

Voeg een aanpassingslaag toe “curven”: hier doen we voorlopig
niets mee.

Voeg een extra nieuwe aanpassingslaag toe “zwart-wit”. Jouw
beeld wijzigt naar grijswaarden.

De vlekjes bevatten meestal rode kleur (in de originele
afbeelding).

Selecteer de aanpassingslaag “zwart-wit” en ga naar het palet
van de eigenschappen.

Trek in de schuifbalken de rode tinten naar links, vb. “-120”, de
vlekjes worden op deze manier zeer donker.

Selecteer vervolgens de aanpassingslaag van de curven.

Schuif op de diagonale lijn het punt onderaan (hoekpunt 1-1) wat naar links voor een beter
contrast.

Selecteer in de toolbox het gereedschap “tool verwijderen”, afhankelijk van jouw versie van
Photoshop kan dit staan onder het retoucheergereedschap ofwel onderaan bij de diverse
gereedschappen bij de 3 puntjes ... of druk op de “j” van het toetsenbord voor de sneltoets.

. Selecteer laag “John”.

Kies bovenaan in de optiebalk voor de grootte, in ons geval 60 p (is dus afhankelijk van
grootte en resolutie van je foto). Vink eveneens aan “verwijderen na elke lijn”.

Klik of klik en sleep op bepaalde vlekjes: deze worden weggewerkt.

Indien “verwijderen na elke lijn” staat uitgevinkt, kan je op meerdere punten klikken en
slepen, nadat je bevestigd hebt met het vinkje bovenaan worden ze samen verbeterd.
Als je klaar bent, vink de 2 aanpassingslagen uit (maak ze onzichtbaar in het lagenpalet).



Vink vervolgens de laag “John” aan en uit om het verschil te zien met de achtergrondlaag.
Als er geen correcties meer nodig zijn, mag b N

je de 2 aanpassingslagen verwijderen.
Menu - laag = Eén laag maken.
Menu - Bestand = Opslaan als ... en
bewaar je bestand onder een nieuwe
naam.

Sluit de afbeelding.

Herhaal dit met afbeelding “49-acnee”.

4. Maken van 3d-teksten (op advies van Gilbert)
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Dit kan alleen maar als je pc mee wilt...

Kies Menu = Venster = werkruimte en controleer op welke werkruimte je momenteel open
staat. Jouw openstaande vensters/werkpaletten hangen hier van af. Als je denkt dit te
vergeten, schrijf dit dan op.

Maak een nieuw bestaan aan : 1600 x 1200 px — 72 ppi, witte achtergrond.

Zet de voorgrondkleur op rood.

Type volgende tekst “Shift C&T”, rood, 150 p, Arial Bold, deze tekst staat in een nieuwe laag.
Klik rechts bovenaan in de optiebalk op 3D.

Photoshop vraagt om over te schakelen naar de 3D-werkruimte - “ja”.

De geopende werkruimte op je pc wordt gesloten en de 3D-werkruimte wordt geopend.
Straks, als alles afgewerkt is, dien je jouw oorspronkelijke werkruimte terug naar voor te
halen om andere bewerkingen mogelijk te maken en jouw vensters/werkpaletten terug op
zijn plaats te zetten want dit gebeurt niet automatisch. Dit doe je als volgt: menu = Venster
- Werkruimte en vervolgens jouw eerdere werkruimte aanduiden.

We zitten nu in de 3D-werkruimte, je ziet een deelscherm (palet) van de “eigenschappen”.
Bovenaan in dit deelscherm zie je 5 symbolen staan.

Selecteer nu het eerste symbool “T” (schuine 3d-T).

. In het witte vakje van de “vormvoorstelling” vind je verschillende wizards: experimenteer met

deze verschillende voorbeelden.

Een aantal van deze wizards hebben een asverschuiving. Rechts van het witte vakje kan je
aanduiden in welke richting deze asverschuiving moet plaats vinden. Dit is slechts een klein
vierkantje met 9 mogelijkheden. Duidt één van deze punten aan voor de richting. Dit zijn
slechts enkele voorbeelden.

Na je experimenten: klik vervolgens op “misvorming herstellen” en we keren terug naar de
oorsprong.

In het deelvenster van de eigenschappen heb je daaronder een schuifbalk, verplaats deze
naar links en naar rechts en kijk wat deze met je tekst doet.

Klik vervolgens opnieuw op “misvorming herstellen” en we keren opnieuw naar de
oorsprong.

Onder de schuifbalk krijg je het rode vakje naast het woord tekst: klik op dit rode vakje en je
kan hier je tekst van kleur wijzigen.

Rechts van het woord “Tekst” kan je het deelvenster “Teken” openen: hier kan je kiezen voor
een ander lettertype, lettergrootte, spatiéring, enz....

Daaronder heb je een knop “bron bewerken”: als je daar op klikt wordt je tekst in een nieuw
venster geopend en kan je de tekst bewerken (wat de inhoud betreft).

Sluit dit venster om terug te keren naar de 3D-bewerkingen.

Bovenaan in het deelscherm van de eigenschappen zie je de 5 symbolen staan.

. Selecteer nu het tweede symbool, het “misvorm”-gereedschap.

In het witte vakje van de “vormvoorstelling” vind je verschillende wizards: experimenteer met
deze verschillende voorbeelden.



y. Een aantal van deze wizards hebben een asverschuiving. Rechts van het witte vakje kan je
aanduiden in welke richting deze asverschuiving moet plaats vinden. Dit zijn slechts enkele
voorbeelden.

z. Na je experimenten: klik vervolgens op “misvorming herstellen” en we keren terug naar de
oorsprong.

aa. Experimenteer met de schuifbalk van de “extrusie-diepte”.

bb. Experimenteer met de schuifbalk van het “draaien”.

cc. Experimenteer met de schuifbalk van de “versmalling”.

dd. Vervolgens kan je “buigen” en “schuin” aanklikken.

ee. Experimenteer met de horizontale en de verticale hoek.

ff. Na je experimenten: klik vervolgens op “misvorming herstellen” en we keren terug naar de
oorsprong.

gg. Bovenaan in het deelscherm van de eigenschappen zie je de 5 symbolen staan.

hh. Selecteer nu het derde symbool, het “pet”-symbool.

ii. Zoom in op het beeld zodat er slechts enkele letters in het groot zichtbaar zijn.

ji- Met deze functie kunnen de voorzijde en de achterzijde van de tekst bewerkt worden, voor
de duidelijkheid, toon het met de voorzijde en vul extremen in :

i. Breedte
ii. Hoek
iii. Kies het soort van contouren (witte vlak)

v. Schuifbalk hoek

v. Schuifbalksterkte.

kk. Na je experimenten: klik vervolgens op “misvorming herstellen” en we keren terug naar de
oorsprong.

Il. Bovenaan in het deelscherm van de eigenschappen zie je de 5 symbolen staan.

mm.  Selecteer nu het eerste symbool “T” (schuine 3d-T).

nn. Verschuif de schuifbalk naar “-440” voor een diepte-creatie.

00. Selecteer nu het vierde symbool, de codrdinaten:

i. De eerste kolom bevat de codrdinaten van de plaats van de tekst: deze kan je
wijzigen, de tekst zal verplaatsen (XYZ).
ii. De tweede kolom bevat de hoek, vul in X:10 / Y:20 / Z:-20.
iii. De derde kolom beval het schalen van de tekst.

pp. In het 5% symbool zou je moeten kunnen tekenen (met het penseel?) maar dit lukt mij niet.

qq. Ik heb dus hier geen concreet verhaal, het is aan jullie om te experimenteren op een ontwerp
dat je kan gebruiken.



