Zoomen in een laag met weinig inhoud — Fill Screen

1) Selecteer een of de bewuste laag die je wilt controleren.

2) Klik op de miniatuur van de laag met Alt ingedrukt.

Als de laag vol pixels is, wordt de foto getoond zodat het scherm vult.

Als de laag weinig pixels bevat, Photoshop zoomt in op de aanwezige pixels

Verwijderen van lege lagen

Soms komt het voor dat uw psd-creatie zeer vele lagen bevat.

Sommige lagen kunnen per vergissing zijn aangemaakt zonder dat ze inhoud bevatten.

Deze “lege” lagen maken het aantal lagen nog complexer en in de thumbnails in het lagenpalet is
moeilijk te zien of er al dan niet inhoud is.

Procedure: Menu: File = Scripts = Delete All Empty Layers.

Verzadiging (Saturation) verhogen
1) Maak een lege laag

2) Image - Apply Image

3) Selecteer Merged.

Apply Image X
Source: AD-H0192-D1_Eff-Sky.psd ~
Layer: Merged v
Channel: = RGB v Invert Cancel
Target: AD-H0192-D1_Ef... ... , RGB) Preview
Blending: = Multiply v

Opacity: ' 100 %

Preserve Transparency

(J) Mask...

4) Verander de overvloeimodus van de laag naar Soft Light en verlaag de Opacity naar gusting.

Effect van diepte op eentonige foto



1) Maak een kopie van de laag.
2) Laagmasker toepassen op deze kopie.

3) Penseel zwart = 450 pixels groot (dat is ong. ofwel 0,7 van de grootste kant of 0,90 van de kleinste
kant van de foto), Hardness = 0, Opacity 100%, of iets minder.

4) Dan zet de modus van de bovenste laag op Multiply.

5) Eén klik in het centrum van het beeld. Dat geeft een indruk van diepte.

Nota: de mode Multiply maakt de foto donker; niet te verwarren met Darken of Darker Color (dat is
helemaal anders).

Belangrijk: Bij CSS5 is de grootte van het penseel beperkt tot max. 2500 pixels. Indien een grotere
diameter noodzakelijk is (bij afbeeldingen van een groot aantal pixels) gebruik dan een selectie met de
Elliptical Marquee Tool, met Shift en eventueel Alt ingedrukt (om vanuit het centrum een cirkel te
tekenen). Dan een feather instellen van 250 pixels (dat is ook het maximum). Dan vullen met de
emmer. Desnoods verlaag de opacity van de laag (in Multiply modus).



