Demo Photoshop werken met maskers
Vergadering van maandag 27 maart 2023 door Ludo

Werken met maskers, dekkingslagen en brushes (borstels) in Adobe Photshop.

De gebruikte foto’s tijdens de demo waren privé maar vergelijkbare foto’s zijn te downloaden op
Pixabay of Unflash.

De foto’s in deze PDF zijn vergelijkbaar en dienen als voorbeeld om het zoeken te vergemakkelijken op
Pixabay of Unplash

Met maskers voer je bewerkingen uit op je foto zonder dat je aan de originele afbeelding wijzigt. Elk
masker kan je nadien nog aanpassen.

Enkele voorbeelden om dit duidelijk te maken: het gaat hier niet om de foto’s maar enkel om het idee
van het principe voor het werken met maskers. Let dus niet op de details van de foto’s.

Tip: Indien tijdens de bewerkingen hieronder het venster van de “lagen” (= lagenpalet) om welke reden
ook toevallig verborgen wordt, kan je dit snel terug naar voor halen met de functietoets F7.

1. Open een eerste foto met jouw versie van Photoshop: in ons geval een kind dat poseert op een
rotsblok :
a. Tip: gebruik Ctrl+ en Ctrl- en Ctrl0 om het venster van de foto te zoomen of aan te passen
aan de venstergrootte van de beschikbare ruimten op jouw scherm.
Dupliceer laag.
Filter vervagen —> gussiaans vervagen = vb. :40 px, gedupliceerde laag wordt wazig.
Laagmasker aanduiden: dit komt er naast te staan.
Wit wordt getoond, vul met zwart, wordt niet getoond.
Vul eventueel het masker half wit en half zwart (met een gemaakte selectie) en zie het
verschil.
Vul het masker terug volledig met wit om verder te gaan.
Neem penseel; vb. : zacht rond, 200px hardheid 20 %.
Schilder over het gezicht en de handen van het kind.
Schilder over tekst in rotsblok, tekst wordt terug leesbaar.
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Resultaat: het gezicht, de handen en de tekst zijn scherp, alle andere achtergronden zijn
wazig door het gaussiaans vervagen.
Sluit, al dan niet bewaren.

2. Open een tweede foto met jouw versie van Photoshop: in ons geval mensen aan een tafel, door
een fotografeerfout is dit een onderbelichte foto en staat iedereen er zeer donker op.
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Achtergrond ontgrendelen.

Venster aanpassingen open zetten (boven, daaronder het venster lagen).

Laag > nieuw aanpassingslaag = niveaus.

In tegenstelling tot het vorige voorbeeld komt ons masker er niet naast te staan maar er
boven.

In laagvenster: links zie je symbool van de bewerking, rechts het vierkant van het masker.
In deelvenster eigenschappen: schuif midden-pijltje naar links.

Voeg daarbij een masker toe: dit komt er opnieuw naast te staan (in de 2 symbolen geen
vectormasker maar een laagmasker).

Indien wit, gebruik omkeren naar zwart.
Voorgrondkleur op wit.

Schilder hoofd en hand van de man.
Schilder rode trui vrouw.

Venster aanpassingen, 2% rij 15 symbool = kleurtoon en verzadiging.

. Schuif verzadiging naar -100 = zw/w, hoofd en trui worden grijs, zet terug op 0 voor kleur.

Schuif kleurtoon naar links naar groen.
Voeg daarbij een masker toe (in de 2 symbolen geen vectormasker maar een laagmasker).
Voorgrondkleur naar zwart.

Schilder hoofd en hand de man: dit wordt terug een normale kleur.

Vink bij wijze van voorbeeld maskers aan en uit om het verschil te zien.
Sluit, al dan niet bewaren.
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3. Open een derde foto met jouw versie van Photoshop: in ons geval de “fotowall” met verschillende
vensters.
a. Achtergrond ontgrendelen.
b. Dupliceer laag voor groen/rode man midden onderaan.

c. Afbeelding = aanpassingen = kleurtoon en verzadiging en wijzig kleuren.
d. Laagmasker toevoegen.

e. Maak een selectie van het venster + selectie omkeren.
f.  Vullen met zwart.

g. Venster aanpassingen = niveaus, wijzig niveau.

h. Werk nu met verschillende nieuwe aanpassingslagen waarop een extra masker wordt
aangebracht.

i. Maak een selectie van een ander venster + selectie omkeren.

j. Vullen met zwart.
k. Venster aanpassingen = zw/w aanpassing, wijzig kleuren.

I.  Maak een selectie van een ander venster + selectie omkeren.
m. Vullen met zwart.

n. Zo pas je elk venster aan zonder het origineel te bewerken.
0. Toon ook bijkomende aanpassingen in gemaakte maskers.

p. Sluit, al dan niet bewaren.
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4. Open een vierde foto met jouw versie van Photoshop; in ons geval dame in een pose op een zetel.

a.
b.
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Achtergrond ontgrendelen.

Maak nieuwe aanpassingslaag kleurtoon en verzadiging en wijzig tot de kleur van de
handschoenen goed is (vb. groen).

Maak masker op deze aanpassingslaag, kies voor laagmasker en “omkeren”, origineel beeld
wordt zichtbaar.

Maak een automatische selectie van de handschoenen, vullen met wit.
Maak nieuwe aanpassingslaag kleurtoon en verzadiging en wijzig tot de kleur van de
halsband goed is (vb. geel).

Maak masker op deze aanpassingslaag: kies voor laagmasker en “omkeren”, origineel beeld
wordt zichtbaar.

Maak een automatische selectie van de halsband, vullen met wit.

Maak nieuwe aanpassingslaag (wit!) kleurtoon en verzadiging en wijzig tot de kleur van de
muur goed is (vb. rood).

Maak masker op deze aanpassingslaag, kies voor laagmasker en “omkeren”, origineel beeld
wordt zichtbaar.

Maak een automatische selectie van de muur of het haar, vullen met wit.

Zo kan je de individuele keuren van een foto wijzigen zonder aan het origineel te komen.
Sluit, al dan niet bewaren.

5. Open een vijfde foto met jouw versie van Photoshop:, in ons geval een boom en lantaarn, door de
lucht is deze boom onderbelicht en dus donker.

a.
b.
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Achtergrond ontgrendelen.
Kies venster aanpassingen voor helderheid en contrast.

Wijzig tot boom goed zichtbaar is.
Maak masker.

Kies een gedoezelde (100) ovale selectie in deel stam, selectie omkeren.
Selectie omkeren en vullen met zwart, de selectie wordt helder en zichtbaar.
Op deze selectie kunnen nog bijkomende bewerkingen worden uitgevoerd.
Sluit, al dan niet bewaren.

Dekkingsgraad van een laag of maskerlaag :
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1. Open een zesde foto met jouw versie van Photoshop: in ons geval lucht met bos, de lucht is
normaal, het bos is donker door onderbelichting.

a. Achtergrond ontgrendelen.

b. Invenster aanpassingen, kies voor de curven, 15 rij, 39 symbool, en verschuif de curve, het
mag overdreven zijn, bv. in 2 of meer delen zodat er een golvende curve ontstaat, lucht
mag ook terug zichtbaar zijn.

c. Speel numet de dekkingsgraad. Er zijn verschillende manieren :

i. Getal % invoegen.
ii. Schuifbalk.
iii. Klikken en ingedrukt houden op het woord dekking en naar links en rechts
schuiven.
v. Herstel terug naar 100 %.
Selecteer de maskerlaag.
Selecteer het verplaatsgereedschap (v) om alles te de-selecteren.
Tik numerieke waarden 1 (of tot 9) voor 10% of tot 90%.
Tik 0 in voor 100 %.
Tik 00 in voor 0 %.
Tik 88 in voor 88 %, bij 2 getallen verschijnt het volledig.
Zo kan je snel experimenteren tot het goed is.
Sluit, al dan niet bewaren.
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2. Open een zevende foto met jouw versie van Photoshop: in ons geval veel groen met zee op de
achtergrond.
a. Open bijkomen de foto van de piraat (vrijstaande ping, deze is reeds voorbereid).
Versleep de piraat naar over het groen (van de ene foto over de andere).
Sluit piraat.
Piraat horizontaal omdraaien en naar een andere of juiste plaats verschuiven.
Speel opnieuw met de numerieke dekkingsgraden zoals in vorig punt omschreven.
Het werkt snel en handig en het is zeer eenvoudig: je moet het maar weten.
Sluit, al dan niet bewaren.
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Effecten met laagmaskers en penselen.

1. Open een achtste foto met jouw versie van Photoshop. in ons geval een standbeeld van paard en
ruiter
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Achtergrond ontgrendelen.
Nieuwe laag maken, vullen met wit (laag 1).
Laagvolgorde wijzigen zodat wit onderaan komt te staan.
Nieuwe laag maken, vullen met zwart (laag 2), tussen laag 0 en laag 1.
Voeg masker toe aan laag 0.
Zet voorgrondkleur op zwart.
Schilder met het penseel (grootte 1000 en hardheid 50) in het luchtgedeelte, het
geschilderde deel is niet zichtbaar en wordt wit of zwart afhankelijk van welke laag er net
onder ligt.
Herstel de geschilderde lijn (in de historie).
Verwijder het laagmasker.
Dupliceer laag 0.
Zet dekking van laag 0 op 50%.
Selecteer laag 0 kopiéren.
. Voer masker toe op deze laag.
Kies nu een borstel (brush) uit de set van de “waterbubbels”.
Klik enkele sets bubbels.
Speel met de doezelaar in de maskereigenschappen (deelvenster).
Speel nu met de dekkingsgraden van lagen 0 en 2.
Voer dit uit tot de druppels water er goed genoeg uit zien.
Nieuwe laag.
Voorgrondkleur op wit.
Penseel uit set “Comic Ph shp..5”.
i. 1= poof!
ii. 2=waw!
iii. 3=tekstballon naar LO
iv. 4=tekstballon naar RO
v. b5=tekstballon rondjes naar onder
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vi. 6= GRRRR!
vii. 7=Bammm!
viii. 8=WTF!

ix. 9=POW!

Xx. 10=0OMG!

xi. 11=crunch!
xii. 12=wow!

xiii. 13=pow!
xiv. 14=Hello!
xv. 15=bang!

v. Sluit, niet bewaren.

Tip: free brushes, free styles, free actions, enz... zijn bijvoorbeeld te downloaden op de site van :
https://nl.brusheezy.com/gratis/photoshop-cc

Eventueel te selecteren per onderwerp. Als je een bepaalde keuze hebt gemaakt kan je vlak eronder
nagaan in hoeverre deze mag gebruikt worden voor publieke doeleinden (licentie).

De gedownloade items staan dan in jouw map “Downloads”. Kopieer deze vervolgens naar de “presets”
van jouw Photoshopversie; bijvoorbeeld : C/Program Files/Adobe/Adobe Photoshop..../Presets en
vervolgens in de juiste map (Brushes of Actions of Styles ,enz...).

Vergelijkbare foto’s zijn te downloaden op Pixabay of Unflash
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